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W zwigzku z wewnetrznymi regutami bezpieczenstwa ustalonymi
przez Organizatora obozu, informujemy o obowigzku zezwolenia rodzica lub opiekuna
dziecka na uczestnictwo w zajeciach gry w paintball. Z uwagi na ten fakt, prosimy o
wypetnienie oswiadczenia. W przypadku braku wypetnionego oswiadczenia Uczestnik nie
zostanie dopuszczony do udziatu w zajeciach programowych z paintballa.

Z powazaniem i w trosce o Panstwa najwieksze Skarby,
ZESPOL TRAVEL SHOP,

OSWIADCZENIE RODZICA / OPIEKUNA
Oswiadczam, ze przyjatem/przyjetam do wiadomosci, iz moje dziecko

(imie i nazwisko)

zostanie dopuszczone do uczestnictwa w rozgrywkach paintball‘a.

Oswiadczam, iz jest mi wiadomym, Ze zajecia paintballowe polegajg na oddawaniu przez
Uczestnikdw strzatdw do siebie (symulacja walki) z markeréw o napedzie
pneumatycznym, lekkimi kulkami (kilka gram kazda) sktadajacymi sie z cienkiej warstwy
tworzywa sztucznego (rozpuszczalnego i w peini ekologicznego) wypetnionymi
zelatynowym barwnikiem. Jest mi réwniez wiadomym, ze uzywane przez Uczestnikéw
markery sg napedzane sprzezonym gazem CO2.

Oswiadczam, ze zapoznatam/em sie z zasadami bezpieczenstwa obowigzujgcymi na polu
gry oraz z zasadami bezpiecznego uzycia markera (zasady dostepne ponizej)

Oswiadczam dodatkowo, ze mam swiadomos¢, iz jest to gra kontaktowa rozgrywana w
trudnych warunkach terenowych. Uczestnictwo w grze w paintball, jak inne gry
kontaktowe jest obarczone ryzykiem zaistnienia nieszczesliwych wypadkow, ktorych
wynikiem moga by¢: siniaki, pottuczenia, otarcia, zwichniecia stawow itp.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na ponoszenie takiego ryzyka przez mojg cérke / syna /
podopiecznego / podopiecznej i oSwiadczam, ze w razie podopieczny / podopieczna, nie
bede wnosi¢ roszczen odszkodowawczych, ani wnosi¢ o zastosowanie konsekwencji
prawnych wobec sprawcy wypadku bgadz jakiegokolwiek innego uczestnika gry

w paintball.

(czytelny podpis rodzicéw / opiekundéw)

W celu weryfikacji prawdziwosci o$wiadczenia prosimy podac nr telefonu kontaktowego: ...........ccceeevnnnene.



REGULAMIN GRY W PAINTBALL TRAVEL SHOP

1. Przestrzeganie niniejszego Regulaminu oraz stosowanie sie do polecen obstugi pola obowigzuje
wszystkie osoby przebywajace na terenie pola PAINTBALL TRAVEL SHOP.
2. Po zapoznaniu sie i zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu, na teren pola PAINTBALL TRAVEL
SHOP majq wstep gracze oraz osoby im towarzyszace i inne osoby, po uzyskaniu zgody obstugi.
3. Teren pola PAINTBALL TRAVEL SHOP jest podzielony na dwie strefy: strefe bezpieczng i strefe gry.
4. W grze mogq uczestniczy¢:
osoby, ktére NIE ukonczyty 16 lat, po przekazaniu organizatorowi pisemnej zgody swojego prawnego
opiekuna.
5. Kazdy z uczestnikdéw przed rozpoczeciem gry zostaje przeszkolony w zakresie bezpieczenstwa oraz
funkcjonowania sprzetu.
6. Na polu gry mogq przebywac tylko osoby biorgce udziat w grze, sedziowie i osoby wyeliminowane
Z gry opuszczajace jej pole.
7. Strzelanie z broni pneumatycznej (karabinek paintball'owy zwany dalej ,markerem”) moze
odbywac sie tylko w SciSle wyznaczonym terenie — strefie gry.
8. Zawodnikow obowigzuje podporzadkowanie sie ustalonym zasadom gry.
9. Przebywajacy na polu gry zawodnicy sq bezwzglednie zobowigzani do noszenia masek ochronnych,
ktore mogg zostac zdjete poza polem, w wyznaczonym bezpiecznym miejscu. Trafienie w nieostonietq
twarz moze spowodowacé powazne obrazenia z utratg wzroku wiacznie. Siatka zastosowana na polu
gry ma charakter wytacznie maskujacy, osoba znajdujaca sie za nig w dalszym ciggu ma obowigzek
przebywania w masce ochronnej.
10. Gracz przebywajacy poza strefg gry zobowigzany jest skierowac lufe do ziemi oraz zabezpieczyc
spust swojego markera. Markery w pozycji odbezpieczonej mogg pozostawac jedynie na polu gry.
11. Kategorycznie zabrania sie strzelania poza polem gry. Kategorycznie zabrania sie kierowania ognia
poza obreb pola gry.
12. Strzelanie do przedmiotow, zwierzat lub osdb nie biorgcych udziatu w grze jest kategorycznie
zabronione.
13. Minimalna odlegto$¢, z ktdrej wolno oddac strzat do gracza wynosi 5 metréw.
14. Gra powinna zosta¢ natychmiast przerwana na kazdy sygnat sedziego lub w przypadku
zauwazenia na polu osoby postronnej lub osoby ze zdjetq maska.
15. Na polu rozgrywki obowigzuje zakaz fizycznego kontaktu pomiedzy zawodnikami.
16. Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:

« trafienia kulkg przeznaczong do gry w paintball, pozostawiajacq Slad farby,

« wiasnej deklaracji o wytaczeniu z gry, ktdra raz podjeta nie moze by¢ cofnieta,

« decyzji sedziego badz obstugi pola, gdy nie przestrzega regulaminu gry.
17. Zawodnik, ktory chce zejs¢ z pola gry z powodu zaciecia sie markera, aby uzupetni¢ kulki badz
gaz, daje znaé sedziemu i zachowuije sie identycznie jak zawodnik wyeliminowany.
18. Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujac maski podnosi wolng reke wyprostowang do gory,
drugq reka, trzymajacq marker, opuszcza lufe karabinka ku ziemi i w ten sposdb mozliwie szybko i
mozliwie najkrotsza drogq opuszcza pole gry. Zabrania mu sie odzywa¢ w tym czasie do cztonkdéw
swojej druzyny i dawac im znaki.
19. Gramy tylko kulkami organizatora.
20. Zabrania sie samowolnego demontowania, regulowania i ulepszania broni. Nalezy unikac
zanieczyszczenia broni ziemia.
21. Zabrania sie strzelania uzywanymi kulkami, kulkami znalezionymi, zabrudzonymi, mokrymi czy tez
niewiadomego pochodzenia. Uzycie takich kulek moze spowodowaé uszkodzenie markera.
22. W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci broni lub oporzadzenia nalezy przerwac gre i
zwrdcic¢ sie do obstugi.
23. W przypadku zawinionego uszkodzenia broni lub oporzadzenia stosuje sie odpowiedzialnos¢
materialng.
26. Osoby nie stosujgce sie do regulaminu oraz stwarzajace zagrozenie dla zdrowia wiasnego lub
innych beda natychmiast usuniete z pola gry bez mozliwosci zwrotu wptaconej gotéwki.



Przeczytatem i zrozumiatem w/w tres¢ regulaminu, co potwierdzam wiasnorecznym podpisem:

( DATA I CZYTELNY PODPIS UCZESTNIKA GRY)

ZASADY BEZPIECZNEGO UZYCIA MARKERA TRAVEL SHOP

- Zakfadaj, ze Twdj marker jest zatadowany, nawet jesli wiesz, ze tak nie jest

* Nie zagladaj do lufy i nie pokazuj wnetrza lufy swoim kolegom

* Nie strzelaj do innych uczestnikdéw gry z odlegtosci mniejszej niz 5 metrow

* Nie naprawiaj samodzielnie markera

* Nie dokonuj zadnych modyfikacji badz regulacji markera

* O wszelkich nieprawidtowosciach w dziataniu markera informuj prowadzacego gre (odkrecone
$rubki, odpadajace zasobniki na kulki, syczenie gazu itp.)

* Poza polem gry oraz po zakonczeniu gry zabezpiecz marker, lufe skieruj ku ziemi

ZASADY BEZPIECZENSTWA NA PAINTBALL-OWYM POLU GRY TRAVEL SHOP

* Nigdy nie zdejmuj maski w czasie gry na terenie, w ktorym rozgrywana jest gra, nawet, jesli nie
bierzesz w niej udziatu

* Nie celuj, a tym bardziej nie strzelaj, do 0s6b nie uczestniczacych w grze lub znajdujacych sie poza
polem gry

* Nie strzelaj do graczy, ktérzy sygnalizuja, ze zostali trafieni badz majg inne problemy

* Nie strzelaj do zwierzat dzikich ani oswojonych

* Nie strzelaj nigdzie poza wyznaczonym do tego miejscem

* Upewnij sie, Zze maska dobrze sie trzyma i nie spadnie ci podczas biegu
* Nalezy bezwzglednie stosowac sie do zalecen organizatora i prowadzacego gre pod grozbg usuniecia z pola gry.



